NỘI DUNG ÔN TẬP KIỂM TRA HỌC KỲ 1 – MÔN TIN HỌC
+ Lớp 10:
	- Lý thuyết: 20 câu trắc nghiệm
Bài 5. Ngôn ngữ lập trình
		Bài 6. Giải bài toán trên máy tính
		Bài 7. Phần mềm trên máy tính
		Bài 10. Hệ điều hành
Bài 11. Tệp và quản lý tệp
	- Bài tập: 5 câu trong nội dung Bài 11. Tệp và quản lý tệp
+ Lớp 12:
	- Lý thuyết: 20 câu trắc nghiệm
Bài 1. Khái niệm CSDL
Bài 2. Hệ Quản trị CSDL
Bài 4. Cấu trúc bảng
Bài 5. Các thao tác trên bảng
- Bài tập: 10 câu trong nội dung Bài 4 và Bài 5 gồm các thao tác thực hành về Tạo bảng, Nhập dữ liệu vào bảng, Thêm trường, thêm bản ghi, sắp xếp, lọc dữ liệu, tìm kiếm & thay thế.
+ Lớp 11:
	- Lý thuyết: 20 câu trắc nghiệm
Bài 3. Cấu trúc chương trình
Bài 4. Một số kiểu dữ liệu chuẩn
Bài 5. Khai báo biến
Bài 6. Phép toán, biểu thức, câu lệnh gán
Bài 7. Các thủ tục chuẩn vào/ra đơn giản
Bài 9. Cấu trúc rẽ nhánh
- Bài tập: 2 câu bài tập viết chương trình có sử dụng cấu trúc rẽ nhánh và câu lệnh ghép.
+ Lớp Nghề Tin học Khối 11:
	- Lý thuyết: 20 câu trắc nghiệm
Chương 2. STVB và Quản lý file
Chương 3. Định dạng ký tự
Chương 4. Định dạng đoạn văn bản
Chương 5. Định dạng trang
Chương 6. Bảng biểu
Chương 7. Một số chức năng định dạng nâng cao
[bookmark: _GoBack]- Bài tập: Soạn thảo và định dạng văn bản theo mẫu gồm các nội dung Bảng biểu, chữ nghệ thuật, hình ảnh, hình vẽ, chia cột trong văn bản.

